KONKURSY
WYNALAZCZOSCI
W EUROPIE
| NA SWIECIE

E K P Stowarzyszenie
Europa Kujaw i Pomorza

Drodzy Uczniowie, Studenci

Z przyjemnoscig oddajemy w Wasze rece broszure, ktéra zawiera
informacje o konkursach dla mtodych wynalazcéw. Konkursach,
ktore pomoga Wam ksztatci¢ umiejetnos¢ wykorzystania posiadanej
juz wiedzy, podniosg Waszg wiare w siebie, rozszerza horyzonty

i pomoga w rozwoju kreatywnego myslenia. Konkursy te beda tez
Swietnym sprawdzianem umiejetnosci pracy w zespole i wyczulenia
na potrzeby rynku.

W broszurze znajdziecie konkursy krajowe i zagraniczne, ktére odbywaja
sie cyklicznie. Informacje o konkursach zostaty zebrane w pierwszej
potowie 2017 roku w Internecie. Niektére, jak Student wynalazca,

czy Studencki Nobel przeznaczone sg wytacznie dla studentow,

inne takie jak Google Science Fair dla dzieci od 13 do 18 roku zycia.

Na pierwszej stronie broszury zrobilismy krotki opis warunkéw zgtoszenia
do konkursu. Konkursy takie jak Odyseja Umystu wymagaja
zaangazowania szkoty lub uczelni, ale do pozostatych mozna zgtosic sie
indywidualnie. Pod opisami konkurséw podalismy adresy stron
internetowych, ktére pomoga uzyskac wszelkie dodatkowe informacje.

Mamy nadzieje, ze broszura bedzie uzyteczna i bedzie zacheta
do realizacji Waszego potencjatu!
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Materiat pn.: ,,Konkursy wynalazczosci w Europie i na Swiecie”
zrealizowany zostat w ramach projektu partnerskiego ,Szkota
Zawodowcow” - wspdtfinansowanego ze srodkéw Unii Europejskiej,
w ramach poddziatania 10.2.3 Ksztatcenie zawodowe, Dziatania 10.2
Ksztatcenie ogdlne i zawodowe, Osi priorytetowej 10. Innowacyjna
edukacja, Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa
Kujawsko-Pomorskiego na lata 2014-2020, ktérego liderem jest
Wojewddztwo Kujawsko-Pomorskie realizujgce zadania poprzez
Departament Edukacji i Ksztatcenia Ustawicznego Urzedu
Marszatkowskiego Wojewédztwa Kujawsko-Pomorskiego.

Autorem materiatu jest Kujawsko-Pomorskie Samorzadowe
Stowarzyszenie ,Europa Kujaw i Pomorza” - partner projektu.

W ramach projektu pn.: ,,Szkota Zawodowcow" stowarzyszenie
realizuje dziatanie pn.: ,Innowator - | konkurs wynalazczosci

i innowacji im. Jana Czochralskiego dla uczniow

szkot technicznych wojewddztwa kujawsko-pomorskiego”.
Wspbtorganizatorem konkursu jest Kujawsko-Pomorski

Kurator O3wiaty.

Uczestnikami konkursu moga by¢ uczniowie objeci wsparciem
projektu ,Szkota Zawodowcow”. Prace konkursowe zgtaszaja
dwuosobowe zespoty ztozone z ucznia i nauczyciela wspierajgcego,
bedgcego jednoczesnie opiekunem ucznia i pracownikiem szkoty,
do ktorej uczen uczeszcza. Nauczyciel petni funkcje opiekuna ucznia
w trakcie realizacji jego pracy konkursowe;.

Celem konkursu jest: rozbudzanie i rozwijanie zainteresowan
technicznych, a takze wspieranie uzdolnief technicznych uczniow;
ksztattowanie umiejetnosci rozwigzywania probleméw,
projektowania i wykonywania urzadzen technicznych przez
uczniéw; wspieranie kreatywnosci, twérczego myslenia

i ksztattowanie postawy przedsiebiorczosci uczniéw w ramach

ksztatcenia zawodowego i ksztatcenia ogbinego; motywowanie
nauczycieli do rozwijania i wspierania tworczego myslenia uczniéw
oraz wdrazania innowacyjnych metod ksztatcenia uczniéw;
promowanie osiggniec uczniéw, ich nauczycieli i szkot, w zakresie
wynalazczosci i innowacdji; wyrdznienie najciekawszych projektow
wynalazkéw, innowadji lub innych rozwigzan technicznych
stworzonych przez uczniéw.

Konkurs dzieli sie na dwa etapy:
etap | - przedstawienie koncepcji pracy konkursowej
wraz z budzetem;
etap Il - realizacja wybranych przez komisje konkursowg
15 koncepcji prac konkursowych.

Organizator konkursu sfinansuje powstanie prac konkursowych
w |l etapie konkursu w kwocie nie wyzszej niz 8 000 zt kazda.

Nagroda w konkursie jest zagraniczny wyjazd zwigzany z tematyka
konkursu do jednego z krajéw Unii Europejskiej dla wszystkich
zwyciezcdw drugiego etapu konkursu, tj. 5 par uczef — nauczyciel.

Strona internetowa: www.zawodowiec.kujawsko-pomorskie.pl

INNOWATOR

| KONKURS WYNALAZCZOSCI | INNOWACII
IM. JANA CZOCHRALSKIEGO
DLA UCZNIOW SZKOt TECHNICZNYCH WOJEWODZTWA KUJAWSKO-POMORSKIEGO




. Konkurs Mfody Wynalazca Fundacgji Haller Pro Inventio -

do konkursu moga przystapic osoby, ktore nie ukonczyty 25 roku zycia.

. Mitody Innowator - Konkurs skierowany jest do uczniow szkot
podstawowych (kl. IV, V, VI), gimnazjow oraz szkét ponadgimnazjalnych
(licea i technika)

. Olimpiada Innowagji Technicznych i Wynalazczosci -
dla uczniéw szkét ponadgimnazjalnych.

. Student wynalazca - Konkurs jest przeznaczony dla studentéw studiéw
pierwszego, drugiego i trzeciego stopnia oraz absolwentéow,
ktorzy w trakcie studiow dokonali wynalazku lub wzoru uzytkowego
oraz zgtosili go do ochrony w Urzedzie Patentowym RP
lub odpowiednim urzedzie ds. wtasnosci przemystowej za granica.

. Studencki Nobel — Uczestnikiem Konkursu moze zosta¢ student
uczelni panstwowej lub prywatnej, ktéry rozpoczat wiodacy kierunek
studiéw pierwszego lub drugiego stopnia badz studidéw jednolitych
magisterskich, zaréwno stacjonarnych, jak i niestacjonarnych
do dnia ukonczenia 28 roku zycia oraz, ktéry uzyskat za ostatni
semestr akademicki zaliczony w Polsce $rednig ocen minimum 4,00.

. Konkurs Explory — Do konkursu moze zgtosi¢ sie kazda osoba
w wieku 13-20 lat, ktéra ma pomyst na to co i w jaki sposéb chciataby
zbadaé lub przeprowadzita juz prace naukowo-badawcza.

. Odyseja Umystu — Konkurs odbywa sie w obrebie
czterech grup wiekowych:

» | grupa wiekowa — uczniowie szkoty podstawowej do klasy 5. wtgcznie
(zwykle od 3. klasy).

» Il grupa wiekowa — uczniowie 6. klasy szkoty podstawowej
oraz 1. i 2. klasy gimnazjum.

» Il grupa wiekowa — uczniowie 3. klasy gimnazjum
oraz szkét srednich, az do matury.

» IV grupa wiekowa — wszyscy cztonkowie zespotu

to studenci uczelni wyzszych.

. Konkurs Prac Mfodych Naukowcow Unii Europejskiej (EUCYS) -
Zaden z autordw pracy konkursowej nie moze we wrze$niu roku
konkursowego mie¢ zaliczonego wiecej niz pierwszego roku

studiow. Praca musi powstac¢ przed wstapieniem kazdego z nich
na wyzszg uczelnie.

9. Salon Mtodych Wynalazcéw i Kreatorow Miasta Monts, Francja -
warunkiem uczestnictwa jest wiek nizszy niz 25 lat.

10.Google Science Fair - Konkurs naukowy online dla uczniéw z catego
Swiata, w wieku od 13 do 18 lat.

11. Imagine Cup — W konkursie moze wzig¢ udziat kazdy uczeh
lub student od 16 lat wzwyz.

12. Konkurs na pomyst— W konkursie moze wzig¢ udziat kazda osoba
fizyczna. Osoby, ktére nie ukonczyty 18 roku zycia moga wzig¢ udziat
w konkursie jedynie za pisemng zgoda przedstawiciela ustawowego
lub opiekuna prawnego.



1. Konkurs Mfody Wynalazca Fundacji Haller Prolnventio

+ Organizator: Fundacja Haller Pro Inventio

+ Celem Konkursu jest inspirowanie postaw proinnowacyjnych
i przedsiebiorczych wiréd mtodziezy — przysztych przedsiebiorcow,
naukowcow i pracownikéw reprezentujgcych rézne zawody.
Organizatorom zalezy takze na promocji polskiejmysli technicznej
mtodych wynalazcéw zaréwno na forum krajowym, jak i miedzynarodowym.

+ Do konkursu moga przystapic osoby, ktére nie ukonczyty 25 roku zycia.

* Regulamin Konkursu oraz formularz zgtoszeniowy dostepny jest na stronie:
www.fundagja.haller.pl.

+ Dodatkowych informacji udziela Agnieszka Passia, tel.: 32 203 71 03

+ Nagrody: dyplomy, nagrody rzeczowe oraz prezentacja zwycieskiego wynalazku,
miedzy innymi na Miedzynarodowych Targach Wynalazkéw i Innowacji INTARG®,
na Gietdzie Wynalazkéw Nagrodzonych na Miedzynarodowych Targach Wynalazczosci
w roku poprzednim ina wybranych przez Fundacje Swiatowych Targach Wynalazczosci
organizowanych za granica.

« E-mail: fundacja@haller.pl

+ Strona internetowa :
http://www.fundacja.haller.pl/pl/fundacja/konkursy-wynlazcz sci/mlody-wynalazca/
o-konkursie.html

2. Mitody Innowator

Organizator: Komitet Naukowo-Techniczny FSNT-NOT Doskonalenia Kadr,
Towarzystwo Kultury Technicznej oraz Stowarzyszenie Polskich Wynalazcow

i Racjonalizatorow.

Konkurs skierowany jest do ucznidw szkét podstawowych (kI. IV, V, VI),
gimnazjow oraz szkét ponadgimnazjalnych ( licea i technika).

Udziat zespotéw uczniowskich w konkursie polega na: poszukiwaniu pomystow,
zbieraniu informagji, wykonaniu okreslonego projektu,

przedmiotu, modelu lub makiety, przygotowywaniu prezentacji i przedstawieniu
swojej pracy na forum klasy lub szkoty.

Celem konkursu jest ksztatcenie umiejetnosci wykorzystywania posiadanej wiedzy
w praktyce, rozw6j pomystowosci i zaradnosci, rozwoj wiary we wtasne mozliwosdi,
nieodzownej w dorostym zyciu w momencie koniecznosci przekwalifikowania sie,
rozwoj wyobrazni, spostrzegawczosci, wyczulenie na potrzeby rynku

(nowe produkty, ustugi), zdobywanie umiejetnosci pracy w zespole.

Konkurs organizowany jest w trzech etapach : eliminacje szkolne,

eliminacje okregowe i eliminacje ogdlnopolskie.

Dla wszystkich uczestnikow, ktérych prace przejda do Il etapu, organizatorzy
przewiduja dyplomy. Dla uczestnikéw i nauczycieli prowadzacych,

ktorych prace przejda do Ill etapu, organizatorzy przewidujg dyplomy

i pamigtkowe upominki.

Dla autoréw i nauczycieli prowadzacych trzech najlepszych prac przewidziane

sg dyplomy i nagrody rzeczowe.

Laureaci konkursu sg zapraszani na Gietde Wynalazkdw IWIS organizowang
przez Stowarzyszenie Polskich Wynalazcow i Racjonalizatoréw.

http:/ /iwis.polskiewynalazki.pl /#/

Informacji udziela:

Anna Kowalska, Sekcja Projektow i Wspotpracy Zewnetrznej

tel. (22) 336-12-70 e-mail: anna.kowalska@not.org.pl

Strona internetowa: www.enot.pl



3. Olimpiada Innowacji Technicznych i Wynalazczosci
dla uczniow szkét ponadgimnazjalnych

Organizator: Polski Zwigzek Stowarzyszeh Wynalazcéw i Racjonalizatorow (PZSWIR)
Celem Olimpiady jest zainteresowanie mtodziezy tematykg innowacyjnosci,
ze szczegdlnym naciskiem na nabycie praktycznych umiejetnosci zwigzanych
z dokonywaniem j zgtaszaniem projektéw wynalazczych, aktywizacja
tworczego myslenia, edukacja o charakterze badawczym, usprawniajgcym,
konstrukcyjnym badz technologicznym pod kierunkiem opiekuna naukowego.
Olimpiada sktada sie z dwoch blokéw tematycznych:

innowaciji technicznych i wynalazczosci.

Wiecej informacji:

Polski Zwigzek Stowarzyszer Wynalazcow i Racjonalizatorow:

ul. T. Czackiego 3/5

00 -043 Warszawa

kontakt@pzswir.pl

Strona internetowa: www.pzswir.pl

4. Student wynalazca

Organizator: Politechnika Swietokrzyska pod honorowym patronatem
Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego, Ministra Gospodarki

oraz Prezesa Urzedu Patentowego RP

Celem konkursu jest zachecenie studentéw do poszukiwania innowacyjnych
rozwigzan oraz korzystania z ochrony wtasnosci-przemystowe;.

Ponadto, konkurs ma przyczyni¢ sie do’ksztattowania i rozwijania kultury
innowacyjnosci zwtaszcza wirdd studentow, ktorzy stang sie w niedalekie]
przysztosci skonfrontuja sie z wymogami rynku pracy.

Organizatorom zalezy takze na promogji polskiej mysli technicznej mtodych
wynalazcow zaréwno na forum krajowym, jak i miedzynarodowym.
Konkurs jest przeznaczony dla studentow studiow pierwszego,

drugiego i trzeciego stopnia oraz absolwentéw, ktérzy w trakcie studiow
dokonali wynalazku lub wzoru uzytkowego oraz zgtosili go do ochrony

w Urzedzie Patentowym RP lub odpowiednim urzedzie ds. wtasnosci
przemystowej za granica;

Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest bycie studentem lub absolwentem
polskiej uczelni i jednoczesnie bycie tworcg lub wspottworcg wynalazku

lub wzoru uzytkowego zgtoszonego do ochrony w Urzedzie Patentowym RP
lub za granicg w okresie trwania studiow.

Nagroda gtéwng dla trzech zwyciezcow — Twdrcow, reprezentujacych

trzy rzne wynalazki bedzie udziat (stoisko wystawiennicze, podrdz, pobyt)
w International Exhibition of Inventions of Geneva.

* Strona internetowa:

http://tu.kielce.pl /centrum-ochrony-wlasnosci-intelektualnej/
dla-studentow/student-wynalazca/



5. Studencki Nobel

Organizator: Stowarzyszenie ,Niezalezne Zrzeszenie Studentow”

z siedziba w Warszawie.

Konkurs ma na celu wytonienie mtodych, ambitnych i utalentowanych studentéw

w Polsce, promowanie i nagradzanie najzdolniejszych studentéw w kraju

oraz propagowanie nauki i przedsiebiorczosci, propagowanie dziataf spotecznych oraz
utatwienie najlepszym studentom rozpoczecia kariery na rynku pracy.

Organizatorzy poprzez Konkurs chcg nagradzac studentow aktywnych,

z pasja, pewnych swoich mozliwosci i umiejetnosci, wyrdwnywac szanse studentow
biorgcych udziat w konkursie, poprzez docieranie do mozliwie najwiekszej iloci szkot
wyzszych w Polsce oraz by przyznawane nagrody odzwierciedlaty wysitek laureatow.
Uczestnikiem Konkursu moze zostac student uczelni pafistwowej lub prywatnej, ktory
rozpoczat wiodacy kierunek studiow pierwszego lub drugiego stopnia bad? studiow
jednolitych magisterskich, zaréwno stacjonarnych, jak i niestacjonarnych do dnia
ukofczenia 28 roku zycia oraz, ktory uzyskat za ostatni semestr akademicki zaliczony
w Polsce $rednig ocen minimum 4,00. Uczestnikiem Konkursu nie moze by¢ student
studiéw doktoranckich lub podyplomowych, chyba, ze jest rownoczesnie studentem
studiéw pierwszego lub drugiego stopnia badz studiow jednolitych magisterskich.
Warunkiem przystgpienia do Konkursu jest wypetnienie Formularza Konkursowego,
znajdujacego sie na stronie internetowej Konkursu.

Konkurs sktada sie z trzech etapow: uczelnianego, regionalnego i krajowego.
Uczestnicy, ktérzy uzyskaja tytut Laureata Regionalnego, otrzymuija statuetki
LStudencki Nobel”. Najlepszym Uczestnikom poszczeg6lnych etapdw zostana
przyznane dyplomy potwierdzajgce uzyskane tytuty. W Etapie Regionalnym

oraz Etapie Krajowym najlepsi Uczestnicy Konkursu Gtéwnego oraz

w Etapie Krajowym Konkursu Branzowego mogg zostac nagrodzeni poprzez
nagrody pieniezne, rzeczowe oraz inne wyroznienia.

Kontakt: marta.sokolowska@nzs.org.pl

Strona internetowa: http://www.studenckinobel.pl

6. Program Explory

Organizator: Fundacja Zawansowanych Technologii

Do Konkursu Naukowego E(x)plory moze zgtosic sie kazda osoba w wieku 13-20 lat,
ktéra ma pomyst na to co i w jaki sposéb chciataby zbadac lub przeprowadzita juz
prace naukowo-badawczg.

Jest flagowym przedsiewzieciem Fundacji Zaawansowanych Technologii, taczy on
mtodych naukowcdw i autorytety naukowe, start-up’y oraz duze przedsiebiorstwa,
organizacje pozarzadowe i instytucje publiczne, media ogdlnopolskie i regionalne,
szkoty, edukatoréw i najlepsze uczelnie wyzsze, duze miasta i mate miejscowosci.
E(x)plory to najwieksza w Polsce inicjatywa wpierajaca utalentowang mtodziez

w realizacji innowacyjnych projektéw naukowych oraz promujaca ich osiggniecia

na arenie miedzynarodowej.

Zgtoszenia do Konkursu mozna przesytac od 1 wrzesnia do 31 grudnia kazdego roku.

Konkurs sktada sie z trzech etapow:
— Zgtoszenie projektu
W pierwszym etapie Mtodzi Naukowcy zgtaszaja projekty za posrednictwem
formularza on-line zamieszczonego na stronie www.explory.pl
Najlepsze zgtoszone w tym etapie projekty przechodzg do etapu regionalnego.
— Etap regionalny
Mtodzi Naukowcy prezentuja wyniki swoich badar na Regionalnych Festiwalach
Naukowych E(x)plory odbywajagcych sie w réznych miastach Polski w okresie
wiosennym (marzec — maj). Sposréd prezentowanych prac, jury wytania najlepsze,
ktére przechodza do ostatniego etapu.
— OgoblInopolski finat
Finat konkursu odbywa sie jesienia (wrzesiei/ pazdziernik) w ramach
organizowanego przez Fundacje Zaawansowanych Technologii
wydarzenia — Gdynia E(x)plory Week.
Nagrode i Tytut Czfowieka E(x)plory nadaje Kapituta Nagrody w imieniu Fundadji
Zaawansowanych Technologii oraz Spotecznosci E(x)plory osobom, ktore aktywnie
dziataja, a swoja postawa i sukcesami inspiruja innych i przetamuja bariery. Nazwisko
Laureata jest ogtaszane co roku podczas Uroczystego Otwarcia Gdynia E(x)plory Week.
Nagrodami w konkursie sg stypendia na rozwoj projektu, w wysokosci 10/7/5 tys. zt
oraz mozliwos¢ reprezentacji Polski na miedzynarodowych konkursach i targach
naukowych dla mtodziezy: Intel ISEF w USA, Infomatrix w Rumunii,
Expo Sciences Europe/ International (co roku w innym kraju).

Dodatkowe nagrody przyznaja takze partnerzy konkursu, sg to udziat w programach
mentorskich, dodatkowe stypendia czy staze.

Strona Internetowa: http:/ /www.explory.pl/



7. Odyseja Umystu

. Nie ma czegos takiego jak zty pomyst; zawsze natomiast istnieje pomyst lepszy!”
/ Dr Sam Micklus — tworca Odysei Umystu

Odyseja Umystu® to przyjazny program edukacyjny realizowany w formie
miedzynarodowego konkursu, w ktérym co roku bierze udziat kilkadziesiat
tysiecy ucznidéw i studentow z catego Swiata. Patronat nad polska edycjg sprawuje
Minister Edukacji Narodowej.
Polska edycja programu realizowana jest pod auspicjami fundacji Odyssey of the Mind
Polska. Konkurs krajowy obejmuje dwa etapy - Eliminacje Regionalne i Finat OgéIinopolski.
W roku szkolnym 2016-2017 w Odysei Umystu bierze udziat 3270 mtodych Polakow
skupionych w 482 druzynach z 233 szkét i innych placowek o3wiatowych z catego kraju.
Konkurs odbywa sie w obrebie czterech grup wiekowych:
» | grupa wiekowa — uczniowie szkoty podstawowej do klasy 5. wtacznie

(zwykle od 3. klasy wzwyz).
» Il grupa wiekowa — uczniowie 6. klasy podstawoéwki oraz 1. i 2. klasy gimnazjum.
» Il grupa wiekowa — uczniowie 3. klasy gimnazjum oraz szkét Srednich, az do matury.
» IV grupa wiekowa — wszyscy cztonkowie zespotu to studenci uczelni wyzszych.
Celem jest rozwoj zdolnosci tworczych, jakie posiada kazdy mtody cztowiek. Konkurs uczy
dzieci i mtodziez kreatywnego i krytycznego myslenia, angazujac grupy
uczestnikéw w proces twérczego rozwigzywania probleméw rozbieznych -
czyli takich, ktére rozwigza¢ mozna na wiele sposobow.
Odyseusze ucza sie marzy¢ — odwaznie i w oparciu o cele, mysle¢ — samodzielnie
i nieszablonowo, i tworzyé — rozwigzania oryginalne i efektywne zarazem.
Odyseja Umystu to konkurs twérczego rozwigzywania probleméw. Odyseusze pracuja
w druzynach, ktdre reprezentujg szkoty lub inne placowki edukacyjne i zazwyczaj licza
od 5 do 7 0séb. Opieke nad kazdym zespotem sprawuje trener, ktory integruje grupe
oraz organizuje i moderuje jej prace, ale nie sugeruje ani nie narzuca uczestniczgcym
dzieciom wtasnych pomystow.
Jesienig kazdego roku publikowanych jest pie¢ Probleméw Dtugoterminowych.
Druzyna wybiera jeden z nich, po czym przez kilka miesiecy samodzielnie projektuje,
przygotowuije i udoskonala jego rozwigzanie. Uczestnicy razem analizujg zadanie
i zastanawiajg sie, jak mozna sobie z nim poradzi¢. Nastepnie wspdlnie decyduija jak to,
co w ich pomystach najlepsze, potaczy¢ w 8-minutowg prezentacje — ktéra na wiosne
przedstawig sedziom oraz publicznosci. Podczas konkursu zespét musi sie takze zmierzy¢
z Problemem Spontanicznym - niepowtarzalnym zadaniem-niespodzianka, ktérego
tredci nie zna do ostatniej chwili, a rozwigzanie tworzy w zaledwie kilka minut.
Odyseusze wspdtzawodniczg ze sobg w czterech grupach wiekowych. Druzyny, ktére
w poszczegdlnych kategoriach uzyskajg najlepsze wyniki na Eliminacjach Regionalnych,
awansujg do Finatu Ogélnopolskiego. Jego laureaci mogg z kolei reprezentowac Polske
na Finatach Swiatowych w Stanach Zjednoczonych.

Jak uczestniczyc ?

+ W Odysei Umystu mogg wzig¢ udziat podopieczni dowolnej szkoty
lub innej placéwki oswiatowo—wychowawczej, ktdra zarejestruje
Cztonkostwo w programie w danym roku szkolnym.

¢ Placdwka cztonkowska otrzymuje komplet materiatéw dydaktycznych
potrzebnych do pracy z mtodziezg oraz prawo zgtoszenia jednej
lub wiecej druzyn, ktére wezmg udziat w biezacej edycji konkursu.

+ Kazda druzyna moze liczy¢ maksymalnie 7 cztonkéw i musi mie¢
przynajmniej jednego petnoletniego trenera, ktory ukofczyt
odpowiednie szkolenie.

¢ Odyseja Umystu to program elastyczny — nie ma narzuconej odgérnie
formuty spotkan, ani okreslonej liczby godzin, ktére trzeba poswieci¢
na prace z Odyseuszami. Sprawy organizacyjne oraz zasady,
na jakich prowadzone bed3 zajecia, we wiasnym zakresie uzgadniaja:
dyrekgja, trenerzy druzyn i ewentualnie rodzice — w sposéb adekwatny
do potrzeb, mozliwosci i specyfiki danej placdwki.

« Strona internetowa: http://odyseja.org/



8. Konkurs Prac Mtodych Naukowcow
Unii Europejskiej (EUCYS)

« Organizator: w Polsce od 1995 roku Krajowy Fundusz na rzecz Dzieci organizuje
polskie eliminacje z ramienia Komisji Europejskiej.
* Podczas finatéw odbywajgcych sie corocznie péznym latem, okoto stu nastoletnich
naukowcdw z kilkudziesieciukrajow prezentuje prace z réznych dziedzin.
Udziat konkursie to wspaniaty poczatek kariery akademickie.
Najlepsi mtodzi uczeni Europy maja okazje zdobyc prestizowe nagrody
i zaproszenia na staze w czotowych europejskich osrodkach badawczych.
+ Do konkursu mozna zgtaszac oryginalne prace badawcze nagrodzone
w konkursie ogélnopolskim, lub rekomendowane przez pracownika
naukowego ze stopniem co najmniej doktora. Prace z nauk Scistych,
przyrodniczych, technicznych, ekonomicznych i spotecznych moga mie¢
jednego, dwoje lub troje autorow.
Musza powstac jeszcze przed podjeciem przez nich studiow
na wyzszej uczelni.
* Zimg Jury bedzie oceniac zgtoszone prace, a wybranych autoréw zaprosi
do zaprezentowania swoich projektow na sesji plakatowej.
Wéwczas sedziowie — wyhbitni polscy naukowcy — dokonajg wyboru trzech prac,
ktore pojada na finaty europejskie.
Laureaci Polskiej Edycji EUCYS otrzymuja w czasie wiosennego Festiwalu Mtodych
Badaczy ,Odkrycia” nagrody pieniezne i rzeczowe, a takze — indeksy na najlepsze
polskie uczelnie. Jury nagradza zwykle 9 projektéw. Trzy najlepsze dostaja
nominacje do udziatu w europejskim finale EUCYS we wrzesniu. EUCYS 2014
odbyt sie w Warszawie. EUCYS 2015 odbyt sie natomiast w Mediolanie,
z rekordowym plonem nagréd dla reprezentantow Polski.
W 2016 roku Polska wzieta udziat w EUCYS po raz22. Przez te lata Polakom udato sie
zdoby¢ w EUCYS az 24 nagrody gtéwne i wiele dodatkowych. Kolejne reprezentacje
s w finatach traktowane jak faworyci! Od wielu lat pod wzgledem osiagniec
wyprzedzajg nas jedynie Niemcy, a Brytyjczycy wtadnie ustapili nam 2. miejsca,
przy czym reprezentanci tych i wielu innych panstw biorg udziat w Konkursie
dtuzej niz Polacy.
strona internetowa:
http://fundusz.org /wystartuj-w-kolejnej-edycji-eucys/

9. Salon Mitodych Wynalazcoéw i Kreatorow
Miasta Monts, Francja

+ Organizator: Wtadze samorzadowe miasta Monts

+ Aby uczestniczy¢ w projekcie, z wkadzami miasta Monts musi skontaktowac sie szkofa.
+ Warunkiem uczestnictwa jest wiek nizszy niz 25 lat. Celem konkursu jest nadanie
wartosci projektom mtodych ludzi i dania im trampoliny dla komercjalizacji

ich wynalazkéw.

Uczestnictwo w konkursie jest bezptatne, aczkolwiek w przypadku zapiséw
indywidualnych niezbedne jest optacenie zaliczki w formie czeku na kwote 300 Euro.
Niniejsza opfata powinna by¢ obowigzkowo wystana na miesiac przed impreza,

w celu rezerwadji stoiska.

Pierwsza nagrodg jest darmowe stanowisko w trakcie Konkursu Lepine w Sztrasburgu,
a takze inne liczne nagrody miasta Mons i wtadz samorzadowych.

* Kontakt

Service Communication - Hétel de Ville

2 rue Maurice Ravel 37260 monts

Tél. 00332 47341198 / 0033 6 88 23 95 68

communication@monts.fr

Strona internetowa. http://www.monts. fr

lub

http://www.jeunesinventeurs.org

Odyseusze wspbtzawodniczg ze sobag w czterech grupach wiekowych.

Druzyny, ktére w poszczegdlnych kategoriach uzyskajg najlepsze wyniki

na Eliminacjach Regionalnych, awansujg do Finatu Ogélnopolskiego.

Jego laureaci moga z kolei reprezentowac¢ Polske na Finatach Swiatowych

w Stanach Zjednoczonych.



10. Google Science Fair

 Google Science Fair to konkurs naukowy online dla uczniéw z catego $wiata,
w wieku od 13 do 18 lat.

¢ Nagrody Community Impact sg przyznawane za pie¢ projektow, ktére pozwalajg
rozwigzac problemy zwigzane z ochrong Srodowiska,
zdrowia lub-zasobéw:naturalnych w lokalnej spotecznosci.

+ Nagroda Inspiring Educator jest przyznawana wybitnym nauczycielom,
ktorzy doktadajg szczegdlnych staran, by zachecic uczniow do realizaciji
ich projektow.

s Uczestnik konkursu przesytajacy projekt, ktorego celem jest rozwigzanie
jakiegos problemu konstrukcyjnego, moze wygrac nagrode
Virgin Galactic Pioneer ub LEGO® Education Builder.

+ Jesli projekt obejmuje nowe spojrzenie na Swiat, wigze sie z zadawaniem pytan
i poszukiwaniem odpowiedzi za pomoca eksperymentéw, to uczestnik kwalifikuje sie
do otrzymania nagrody National Geographic Explorer
lub Scientific American Innovator.

+ Szesnastu ogdlnoswiatowych finalistow z rodzicami lub opiekunami pojedzie
do siedziby Google w Mountain View w Kalifornii, aby zaprezentowac swoje
projekty jurorom i walczy¢ o wymienione wyzej nagrody.

+ Zdobywca nagrody gtéwnej otrzyma stypendium w wysokosci 50 tys. dolaréw.

+ Stypendium Google w wysokosci 50 000 USD jest przeznaczone
na sfinansowanie dalszej edukacji zdobywcy nagrody gtownej.

Jesli nagrode wygra zespdt, stypendium zostanie podzielone po réwno
miedzy jego cztonkow.

« Strona internetowa: https://www.googlesciencefair.com /pl/

11. Imagine Cup

+ Organizator: Microsoft Corporation.
¢ Imagine Cup jest najwiekszym na Swiecie konkursem technologicznym

dla studentéw. Celem organizatoréw jest, aby Konkurs rozwijat wyobraznie,
kreatywnos¢ oraz pasje w zakresie nowoczesnych technologii oraz innowacyjne
pomysty mtodych ludzi pomagaty w rozwigzywaniu wielu wspdtczesnych problemow.
W konkursie moze wzig¢ udziat kazdy uczef lub student od 16 lat wzwyz.

Osoby nieletnie potrzebujg zgody prawnego opiekuna. Nie moga bra¢ udziatu
pracownicy lub stazysci Microsoft Corporation, pracownicy spotki zaleznej Microsoft,
oraz osoby zaangazowane w jakakolwiek czes¢ wykonawcza Konkursu,

oraz gdy w takiej sytuacji znajdujg sie cztonkowie ich rodzin, poniewaz organizator
pragnie by wszyscy Uczestnicy mogli postugiwac sie Srodkami i narzedziami dostepnymi
wszystkim studentom. Udziat moze by¢ indywidualny lub grupowy. Osoba, ktéra juz
byta finalista nie moze bra¢ udziatu w tej samej konkurencji w ktorej zwyciezyta,

ale moze zgtosic sie winnej.

Imagine Cup sktada sie z pieciu kategorii konkursowych: projektowanie
oprogramowania, projektowanie systeméw whudowanych,

projektowanie gier, media cyfrowe, technologie informatyczne.

+ Nagrodami w konkursie sg nagrody finansowe, rzeczowe lub dyplomy.
« Strona internetowa: https://imagine.microsoft.com/en-us



12. Konkurs na pomyst

+ Organizator: Kancelaria Prawno-Patentowa Jarzynka i Wspdlnicy.

+ W Konkursie moze wzig¢ udziat kazda osoba fizyczna. Osoby,
ktére nie ukonczyty 18 roku zycia moga wzigé udziat w Konkursie
jedynie za pisemng zgoda przedstawiciela ustawowego lub opiekuna prawnego.

+ Celem Konkursu jest wspieranie rozwoju kreatywnego myslenia,
pomoc przy zabezpieczeniu intereséw prawnych rozwigzan
innowacyjnych o potencjale rynkowym oraz szkolenie z sposobow
komercjalizacja praw intelektualnych i majatkowych.

* Przystepujac do Konkursu, kazdy z uczestnikéw ma obowigzek wypetnic
Formularz Zgtoszeniowy. Do Konkursu mozna przystgpic indywidualnie bgdz
grupowo. Liczba projektéw zgtoszonych przez jedng osobe jest nieograniczona.

» Najlepsza praca lub prace otrzymajg pomoc w zabezpieczeniu praw wytgcznych
oraz pomoc w sposobie pozyskania przedsiebiorcy chcgcego wdrozy¢ pomyst.
Przewidywane s3 rowniez dodatkowe nagrody.

+ Strona internetowa: http://konkursnapomysl.pl/




